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© Pozndmbka: Umisténi fednotlivich domil si mize P) uzpiisobit dle potreby.
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1. Vstupni brana na molu
2. Hostinec

3. Strdini véZ

4. Sarkabatin diim

5. Hlawni ubikace pirdti
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5. Kotvisté lodi do Stiibrnyich dolf

, 4. Diim alchymisty Mahura

Pozndmka: Umisténi jednotlivych domi si miize P) uzpiisobit dle potieby.



1. Straini véZe

2. Pristav

3. Sklad stiibrné rudy
4. Ubikace posidek lodi
5. Ubikace horniki

6. Hospoda

7. Hlawni vstup do dolit
8. Pfehrada

9. Piivadec vody

10. Vedlejsi vehod do doli
11. Molo pro lodé do Veilportu

Pozndmbka: Umisténi fednotlivych domi si mize P uzvﬁsobit dle potieby.
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3. Vstupni mistnost se zombiemi G =S

4. Prifimaci sal

5. Spaiz

6. Koupelna

7. Skladek P\
""" 8. Davrikova pracovna
9. Davrikova loZnice

10. Mistnost s Amforou ziniku
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1. Kostelni véZ

2. Vstup do krypty
3. Zaklinaciw pokoj
4. Sklad surovin

5. Vyroba amuleti
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6. Vyroba amuletn



