
1. Ghetto 

2. Hostinec U Rufuse 

3. Wynlorův dům 

4. Sparkův dům 

5. Radnice 

6. Felčar Ulprym 

7. Sídlo Janetahy / Filianta 

8. Tarinův dům 
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Poznámka: Umístění jednotlivých domů si může PJ uzpůsobit dle potřeby. 

do Breedsmouthu 

do Veilportu a Evenmooru 

k severním osadám 



1. Vstupní brána na molu 

2. Hostinec 

3. Strážní věž 

4. Šarkabatin dům 

5. Hlavní ubikace pirátů 
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Pirátská osada 



 

1. Brána do Markhamu 

2. Hlavní náměstí 

3. Kostel 

4. Dům alchymisty Mahura 

5. Kotviště lodí do Stříbrných dolů 
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Poznámka: Umístění jednotlivých domů si může PJ uzpůsobit dle potřeby. 



 

1. Strážní věže 

2. Přístav 

3. Sklad stříbrné rudy 

4. Ubikace posádek lodí 

5. Ubikace horníků 

6. Hospoda 

7. Hlavní vstup do dolů 

8. Přehrada 

9. Přivaděč vody 

10. Vedlejší vchod do dolů 

11. Molo pro lodě do Veilportu 
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Poznámka: Umístění jednotlivých domů si může PJ uzpůsobit dle potřeby. 



 

1. Vstupní portál 

2. Čekající zombie 

3. Vstupní místnost se zombiemi 

4. Přijímací sál 

5. Špajz 
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6. Koupelna 

7. Skládek 

8. Davrikova pracovna 

9. Davrikova ložnice 

10. Místnost s Amforou zániku 
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Davrik 



 

Kostel 

1. Kostelní věž 

2. Vstup do krypty 

3. Zaklínačův pokoj 

4. Sklad surovin 

5. Výroba amuletů 

6. Výroba amuletů 
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